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74 cartes / 60 jetons points ‘
1 diamant rouge / 6 diamants blancs

. BUTDUJEU '

£tre le premier & atteindre 10 points. Gagnez des points en attrapant
des diamants ou en obtenant 5 cartes BLINGO.
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" MISE EN PLACE |

[ @ Placez au centre de la table un diamant de moins que le nombre de joueurs.
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‘ @ Métangezlepaque(etdnsmbuu5cartesfacecachéead1aquejoueur
{ Chaque joueur prend ses cartes en main face visible.

. @ Le reste du paquet constitue la pioche, placez-la a droite du joueur quia
| apporté le jeu : il sera le moteur pour cette manche.

" DEROULEMENT D'UNE MANCHE

pepid JOUEUR
Le moteur ance la manche en piochant une carte. Il la regarde et a deux options : JOUEUR3 3

Eogghceﬁeraneﬂecamegtepmmeautrecartedesamain JOUEUR2 /" @

[} Pasa&edermtcettznaweuecartefacecad\éevasson
vorsin de gauche.

Le demier joueur défausse sa carte au lieu de la passer. PIOCHE

JOUEURZ L
Jamais plus de 6 cartes en main. Les 5 cartes de samain +
' la carte que fon sappréte a passer.

IL N'Y A PAS DE TOUR : tous les joueurs regoivent des cartes de leur l"*’
droite et en passent 4 leur gauche, en continu le plus vite possible.

Si les joueurs ne vorit pas au méme rythme, des paquets

peuvent saccumuler a leur droite.
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'I Le motewr donne le rythme. Plus il pioche rapidement, plus MOTEUR
! la manche sera intense.
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2 cas de figure ;
1) Dés quiun joueur réunit fune des combinalsons suivantes, [l attrape le diamant rouge |

[ e le diarnant rouge est saisi, la course aux diamants blancs est lancée : chaque joueur doit attraper un des diamants
bancs e phus vite possible quelles que solent ses cartes en main. Le joueur le plus lent n'a pas de diamant,

Score de la manche |
(. ummw.aumspom] (O Diamant blanc = Jeton 1 point ] [x Pasd.chnwu--lpolm]

L score d'un jousur ne peut pas e négatf

) 5 un jousein iéunit 5 cariss BUNGO, |l abat ses Cartes sr la table en criant « BUNGO | »,
La rranche & anfde nrnmédiatenment el personne ne prend de damant

Cas s Gy n Jedon Blngo 5 points,
Lo aAres Joameuns 1 i cpent pas de points,

Lot canes BLINGO ne servent pas de Joker, ot les jokers ne complent pas
comime des carnes BLINGO

NOUVELLE MANCHE

@ Mélange: toutes les cartes et distribuez 5 cartes par joueur

@ Le joueur A gauche du moteur devient le nouveau moteur et une nouvelle manche commence

FIN DE PARTIE

Des quiun joveur atteint o dépasse les 10 points, il remporte la partie.
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: ELIMINATIONS

- Dans cette variante, on ne tient pas compte du score :
* A chaque manche, le joueur qui Nattrape pas de diamant est élimineé.
® Le demier joueur en course remporte la partie.
® Siun joueur réalise un BLINGO, il élimine deux joueurs de son choix.

SPORTIVE
| Méme fonctionnement, mais :
® Les diamants blancs ne sont pas au centre de la table, mais placés a distance des joueurs. Par exemple : dans une
autre piéce, sous la table, sur un autre meuble... Cette version est cumulable avec la variante "éliminations”.
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FAQ. R

e Que se passe-t-il si un joueur touche un diamant sans y étre autorisé (ou autre faute de jeu) ?
Le joueur qui commet une faute de jeu perd un point et la manche reprend la ou elle s'est arrétée,
e Que fait le moteur quand la pioche est épuisée ?
Le moteur pioche alors dans la défausse.

® Que se passe-t-il si le joueur qui a la combinaison gagnante attrape un diamant blanc au lieu du rouge ? !
La course aux diamants est quand méme déclenchée. Ce joueur ne marque qu'un point.
Nimporte quel autre joueur peut alors attraper le diamant rouge et marquer 3 points.

UN PROBLEME ?

Contactez-nous sur contact@platoniagames.com, nous trouverons toujours une solution.
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' Retrouvez-nous ICI
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