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PS : excusez-nous pour la qualité d’images qui laisse a désirer...

o It de .
Aeale d wndicea
1. Une force mystique relie les

disques aux cartes.

2. Coureurs, en position.

3. Choisissez le bon outil pour
chaque travail.

4. Un joueur avisé qui voit toutes
les nchesses présentes a la table
sera assez sage pour mettre les
siennes a |'abri.

6. Vos sept petits princes ont
chacun leur petite maison.

8. A ce stade de votre stage,
vous étes passé maitre dans le

déchiffrage des pictogrammes.
9. DeésI'Antiquité, les batisseurs
étaient conscients du concept de
gravité, méme s'ils n’avaient pas
encore de nom pour I'exprimer.
10. Rien de tel gu’un tas d’or devant
s0i ef un nuage de poussiére au
visage de ses poursuivants,

11, Par souci d'équité, les premiers
seront les derniers et les derniers
seront les premiers,

o oc <

12.

13. Les pictogrammes montrent que
les cartes peuvent exister dans
trois états : face visible, face
cachée ou absente.

14.

15. Une symétrie totale est toujours
agréable.

16. La solution est a portée de main.
17.

18. On ne peut pas garder un étre
humain dans un entrepot.

19. Une fois... deux fois...

20. Plus I'aréne est fréquentée, moins
il est nécessaire de la parcourir
fréqguemment.

21. Quelle est |a seule chose qui
ferait que le pillage d’un tombeau
maudit en vaille la peine ?

22,

23. L'absence de cartes est lourde
de sens.

24, Surpasser, déjouer et survivre,

25, Une tour parait bien plus haute
lorsque les batiments qui
I'entourent se sont effondrés.
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26.
27.

28.
29.

30.
31°
32.

33.

34.

35.

36.
37.

38.

39.
40,

Au fur et 2 mesure que la piste se
dévoile, vos choix précédents sont
mis a I'épreuve.

Si vous ne vous démarquez pas,
vous devrez vous retirer.

Essayez de voir I'invisible.

Chaque c6té est une entrée
distincte.

L’emplacement circulaire sur
chaque carte semble étre de la
taille des disques.

La pyramide est construite pierre
par pierre.

Il est parfois nécessaire d'aider le
cycle naturel.

Vous devez toujours honorer les
dieux.

Les outils sont toujours distribués
équitablement.

Etre économe ne suffit pas.

Unboxed — Manuel de fouilles

41.

42.
43.

45.

47.

49.

50.
51.

52.
. Si les dieux du temple ne peuvent

54.
55.

o oz

. Les probabilités sont la clé.

~

L'épreuve du guerrier est faite
d’agression et de destruction.

C'est mieux d’avoir plus d’options.

Les pictogrammes indiquent les
outils dont quatre constructeurs
auront besoin.

Etre unique a ses avantages.

Faites équipe avec un hibou
identique.

De nombreuses cultures
anciennes se sont installées prés
d’une riviere pour profiter de
I'irrigation qu’elle apportait aux
terres environnantes.

plus tre vénérés, il est temps de
rentrer chez soi.

Suivez le flux de production.
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_ Une bonne mancauvre de
contournement vous donnera
souvent I'avantage.

58. Votre contribution a la vie de
la communauté témoigne d'un
savoir-faire impressionnant.

59. L'aréne est préte pour la course.

60. Passez au lion suivant, en semant
la destruction dans votre sillage.

61.

62. Les fondations de votre tour sont
peut-&tre un peu instables.

63.

64. Le boulier permet de compter de
grandes quantités d’objets.

65. Sivous ne pouvez rien ajouter,
reposez-vous un peu.

66. Sil'on propose de I'argent a
deux personnes cupides et
qu’une seule d’entre elles peut

I'accepter, que se passera-t-il ?

67. Toutes vos options doivent vous
étre présentées,

68. Les gens doivent savoir ce qu'il
faut avoir et pourquoi,

o os ot

70.
AL

72.

73.

74.

75.
76.
T
78.

79.

80.
81.

82.

83.

Dans I'aréne, c'est chacun pour soi.

Une configuration classique peut
étre représentée avec 4 lignes
tracées dans le sable.

Récoltez une seule chose et
enterrez-la. Ensuite, voyez ce que
vous pouvez faire.

lIs ne sont pas tous utilisés de la
méme maniere.

3

Les humains sont des ressources.

Votre adversaire est la-bas. Priez
pour que vous arriviez a le battre. -

Regarder les autres de haut est%
une tradition humaine. ol

('

Deux choix constituent la recette
d’un tour parfait. b

‘.: ‘ﬂl *

Un joyau caché est une a ibaine,
plusieurs joyaux cach ,‘@_«m une
fortune pour la vie. .,

‘
ol
e

i
i
Plus une tour s'éléve, plu

risque de s'effondrer.
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85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.
94.

95.

96.
97.
98.
99,

Attaquez les autres loups s'il ny a
pas de propriétaire a proximite.

Lorsque vous étes en concurrence
avec autant de princes, vos
actions doivent vous démarquer.

Si vous avez observé la piste, il est
temps d’équiper votre char.

Les constructeurs ne s'attendent
pas a étre payés tant que le travail
n'est pas terminé.

Ils peuvent étre ce que vous
souhaitez qu’ils soient.

Tout le monde a un secret.

I existe un lien entre vos cartes et
les cartes du plateau de jeu.

Pour faire une bonne course,
votre char doit honorer les dieux.

Ce doit &tre un joyau unique.

Unboxed — Manuel de fouilles
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'/ =N ELEMENTS
5 Site de Fouilles 1 |

Ze Hoc Wandit

Alors que les vestiges de la haute société sont souvent
les mieux conservés, nous avons la chance de pouvoir
examiner le site de ce qui semble n’étre qu’une auberge
ordinaire. Des vestiges suggerent qu’un concours était
organisé pour faire gagner des trésors a la clientéle.

— N — . p—

=
QUESTIONS

Que font les joueurs a leur tour ?

Comment est désigné le vainqueur ?

ﬁ Quand est-ce que la partie se termine ?

NO¥

-

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer volre score tant que
pas prét a répondre 3 TOUTES les questions qui font marquer des paints

. nos i !
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| ELEMENTS
- Site de Foullles 2 |
Xa Towr | ;

Répertoriez tous les petits pions en pierre éparpillés sur
le sol du site de fouilles. D'aprés la facon dont ils sont
dispersés, on a I'impression qu'ils sont tous tombés d'un
endroit plus élevé. Quel désordre ! Au moins, il doit étre
facile de remplacer les pions perdus lorsque votre jeu
n'utilise que des pierres ordinaires !

ﬁ Que font les joueurs pendant un tour de jeu ?
Comment les joueurs progressent-ils vers la défaite ?
Ou doivent &tre placés les disques en bois durant la partie ?

Comment est désigné le vainqueur ?

STOP

NE TOURNEZ PAS la paas

't'-;-o 1 '

. nos : .
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[/ % {LEMENTS
a(, 'Oite de Fouilles 3 |
W Lackea

Entre les statues ornées de bijoux du présumé dieu
farceur local, j'ai trouvé une petite boite composée
de morceaux de pierre coulissants. Il s"agissait
apparemment d’un puzzle, que j'ai résolu avec brio.
A l'intérieur, j'ai trouvé une tablette gravée et douze

pieces de jeu.

Que font les joueurs a chaque début de tour ?
Que font les joueurs pendant leur tour ?
Qu'est ce qui est interdit pendant votre tour ?

ﬂ Comment les joueurs progressent-ils dans la partie ?

Comment est désigné le vainqueur ?

AL

Suivante

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer votre score tant que vous i etes
pas prét a n'pmuhv A TOUTES les questions quwi font marquer des points

11
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Que font les joueurs a chaque début de tour ?

1.Les joueurs prennent chacun leurs 3 disques et en cachent
secretement entre 0 et 3 dans le creux de leur main.

Que font les joueurs pendant leur tour ?

1. A tour de role, essayez de deviner le nombre total de disques qui
ont &t€ mis en jeu.

Qu'est ce qui est interdit pendant votre tour ?

1. Vous ne pouvez pas proposer un nombre qui a déja été énoncé
au cours de ce tour.

Comment les joueurs progressent-ils dans la partie ?

1. Une fois que chacun a prédit un nombre, les joueurs révelent
lewr main. Si un joueur a deviné le nombre total de disques, il
refire un de ses disques de la partie de maniére permanente.

Comment est désigné le vainqueur ?

1. Le premier joueur 2 avoir retiré ses 3 disques de la partie
Femporte.

. ¥ nos .
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| =W ELEMENTS
= Site de Fouilles 4

La femme enterrée dans cette chambre était quelqu’un
| d'important, 4 en juger par les petites figurines de

{ travailleurs empilées le long des murs et par la quantité
de pieces de monnaie dans les urnes. On dirait qu’elle
voulait emporter ses richesses dans I'au-dela. Hmmmm,
ces pieces devraient rapporter un bon prix lors d’une
vente aux encheéres dans un musée. J'aurais bien besoin
d’un peu plus d’argent pour financer mes recherches...

.~
=]

(4 QUESTIONS

Pour la mise en place du jeu, comment les cartes sont-elles distribuées ?
Que font les joueurs a leur tour ?

Qu'est ce qui est interdit pendant votre tour ?

Comment les joueurs calculent-ils leur score ?

Quand est-ce que la partie se termine et comment est désigné le vainqueur ?

ho)a)ole)e

A2 L

'

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer vol t
pas prét a répondre & TOUTES les questions qu w des poh 13
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Site de Fouilleg 4

Pour la mise en place du jeu, comment les cartes sont-elles distribuées ?

1. Chague joueur regoit 3 cartes du paquet qui a été mélangé au préalable.

2 Placez ensuite le paquet face caché a un endroit accessible a tous.

Que font les joveurs 2 leur tour ?

1. Placez une carte face visible 2 I'intérieur du contour de la pyramide et tirez
ensuite une carte.

2 Terminez votre tour en collectant les piéces correspondant au nombre de
couleurs/dieux que vous avez fait coincider verticalement ou horizontalement
avec 'emplacement de votre carte. Une pice est gagnée par couleur OU dieu
ah:atetdanpiéoessontgagnéaparcoulewﬂdieuadjacent.

Qu'est ce qui est interdit pendant votre tour ?

1. Vous ne pouvez jouer des cartes qu'a coté d’une autre carte déja posée (seule
iz premiére carte de la partie échappe 2 cette régle).

Z.Vu:smpanezpasjwerunecartewrumrargéesupéﬁeures’il n'y a pas au
moins deux cartes dans la rangée en dessous.

3. Yous ne pouvez poser vos cartes qu’a I'intérieur de la pyramide de 28 cartes.

Comment les joueurs calculent-ils leur score ?

1. Sous le boulier de la carte R3 se trouvent trois emplacements pour placer
mmsmuacaundmdaml’wmnetnwpéﬂeur,oela
s‘oﬁeummlﬂpﬁécad’or.fnplamvtundisqueml'emplacemem
adw.mmnawevousaveZSpiéwsd'or,Enplacantundbque :
sur Iz case du bas, cela signifie que vous avez 1 piéce d'or. Par exemple,
m’qﬂrummﬂpﬁmd'or,mdevezolawumm
haut, 1 disque au milieu et 2 disques en bas,

u“uhwumummwumn

quumﬂdebmmmm,laparﬁusttemlm.
2. Le jouewr gui 2 obtenu le plus d'or 4 la fin de la partie I'emporte.

.
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: ELEMENTS
- Site de Fouilles 5 ,

Le site de fouilles semble étre I'antichambre d’un grand
| temple. Il est vraisemblable qu’une procession rituelle
| a eu lieu, et que ceux qui ont apporté des cadeaux
exceptionnels pour les dieux ont été en téte de file.

— — c—

:

= -
; QUESTIONS

Quelle est la mise en place initiale du jeu?
Que font les joueurs a chaque tour?
Comment les joueurs progressent-ils ?
Comment les joueurs perdent-ils leur progression ?

Pourquoi ce jeu n'était-il pas fait pour deux joueurs ?

Comment est désigné le vainqueur ?

Re)eORERERS

LAr Ly

5‘ Iva \’..,‘

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer votre score tant que vous n'etes
pas prét A répondre & TOUTES les questions qui font marquer des points 15
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s Quelle est la mise en place initiale du jeu ?
1. Assemblez la piste en plagant la carte du soleil en bas, la carte avec 5 cases
au milieu et la carte de la lune en haut. Ensuite, chaque joueur prend 4 disques

de la méme couleur.

2. Chaque joueur place un de ses disques sur la case soleil en bas de la piste.

Que font les joueurs a chaque tour ?

1. Les joueurs placent secrétement 1 a 3 disques dans le creux de leur main.
Tous les joueurs révelent ensuite leur choix simultanément.

Comment les joueurs progressent-ils ?

1. Si un joueur révéle un nombre de disques dans sa main et que personne ne
révéle le méme nombre, le joueur avance d'autant de cases vers la lune.

Comment les joueurs perdent-ils leur progression ?

1. Si plusieurs joueurs révelent un seul disque, aucun d’entre eux n’avance.

2. Si plusieurs joueurs révelent 2 disques, ils reculent tous d’une case en
direction du soleil.

3. Si plusieurs joueurs révelent 3 disques, ils reculent tous de 2 cases en
direction du soleil.

Pourguoi ce jeu n’était-il pas fait pour deux joueurs ?

1. Si seulement deux joueurs comparaient le nombre de disques qu'ils révelent,
s choisiraient toujours 3. La personne qui ne le ferait pas serait toujours
derriere - un match nul serait le seul résultat stratégique.

Comment est désigné le vainqueur ?

1. Le premier joueur 2 atteindre la lune gagne la partie.

Unboxed — Manuel de fouilles * Lo
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Site de fouilles 6

Etes-vous prét pour une histoire ? Gravée dans la

pierre de ce site de fouilles, on peut voir une parabole
classique, qui est plus une lecon de morale qu’un
témoignage historique. Un riche roi a envoyé ses sept fils
3 1a recherche de leur fortune et ne pourra étre en paix
qu'une fois qu'ils auront tous revendiqué leur place dans
le monde.

W o
| f QUESTIONS

Quelle est la mise en place initiale @
dujeu?

Quelles sont les actions qu’un @
joueur peut faire durant son tour?

@ Est-il permis de jouer de maniére
orthogonale et diagonale ?

Qu'est ce qui est interdit durant la
partie ?

ELEMENTS

Que font les joueurs a la fin de leur
tour?

Quelle est la principale interaction
entre les joueurs ?

Quand est-ce que le vainqueur est
désigné ?

uivante

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer votre score tant que vous n'etes
pas prét a répondre & TOUTES les questions qui font marquer des points.

Unboxed — Manuel de fouilles * DrE‘OS
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Quelle est la mise en place initiale du jeu ?
1. Distriduer 2 cartes et 7 disques de la méme couleur a chaque joueur. Les
cartes restantes sont placées face cachée au centre de la table.

2. Chague joueur tire une carte de la pioche et la place face visible de maniére
adsacente & k2 pioche centrale.

3. Dans lNordre du tour, chaque joueur choisit une carte dtﬁérente face visible,
sur laguelie il place I'un de ses disques.

Quelles sont les actions qu'un joueur peut faire pendant son tour ?

1. Un joueur peut placer une carte face visible et un disque sur un emplacement
adiacent 2 une autre carte.

2. Un jousur peut aussi ne rien faire et passer son tour.

Est-i permis de jouer de maniére orthogonale et diagonale ?

1 Non, seul ke placement orthogonal est autorisé.

Qu'est ce gui est interdit durant la partie ?

L Mmmmunecanequesnlsdaucassdesondleunesontpas
adiacentes 2 une couleur ou 3 un dieu correspondant.

Que font les joveurs 2 Ia fin de leur tour ?

1 s trent une carte de la pioche centrale.

Quelie est [z principale interaction entre les joueurs ?

1. S71y 2 des disgues ennemis entre deux de vos disques, ils sont
astomatiquement convertis en disques de votre couleur. -

zummammmmbmmmmbm
entre vos desques de capture, Pour que les disques ennemis puissent étre
comwertis, vos 2 disques doivent étre du méme cbté de la pioche,

Quand est-ce que le vainqueur est désigné ?

1. Le premier youewr qui réussit 4 placer ses 7 disques sur le plateau est désigné
varQues.

ST T T TS T WS W

. nos . .
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~ N ELEMENTS
- Site de Fouilles 7 |

Ze Char

Ce site de fouilles est fascinant ! En parcourant certaines
tablettes, j'ai trouvé des représentations de I'épopée
d'un personnage, qui commence par des débuts
modestes et se termine dans une gigantesque aréne
remplie de monde. Je me demande de quoi il s'agit?

. e
| i QUESTIONS

n ’

Quelle est la mise en place initiale N J/
du jeu? ? '
@ Quelle est la mise en place de
’ la 2t phase de jeu? Cm_nment se résout la 2° phase
dejeu?
@ Quelle est la principale interaction : :
) entre les joueurs ? @ Comment un joueur peut-il gagner
des points ?
A quoi servent les disques dans
ceqjeu ? 5 @ Comment |a partie se termine-t-
elle et comment est désigné
{ ?
@ Quelles sont les interactions des R
cartes ?

oy

o 5
\
! | Vol

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer votre score tant que vous n'étes
pas prét a réepondre & TOUTES les questions qui font marquer des points 19

- nos . ;
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Quelle est la mise en place initiale du jeu ?
1. Placez les 10 cartes Piste face visible dans
n'importe quelle configuration et placez
les 12 cartes Marché face visible au centre
de ia table.
2. Dstribuez 7 disques a chaque joueur, une
couleur par joueur.
Quelle est la mise en place de la 2° phase
de jeu?
. 1 Placez au hasard les 10 cartes Piste, face
[ cachée, en formant une piste circulaire.
* 2 Tous les joueurs doivent placer
leur B* disque dans Iz position du soleil,
juste 2 Mexténeur du début de la piste.
Quelie est 2 principale interaction entre
les joueurs ?
+ 1 Les jpuewrs font une enchére 2 tour de role
pour I'une des 12 cartes Marché.
2. Chague joueur peut acheter un maximum
de 3 cartes Marché.
A quoi servent les disques dans ce jeu ?
1. 7 des disques de chague joueur servent de

peces ¢ or pour participer aux ventes aux
encheres des cartes Marché,

-

> -

2. Le & disque représente le char de chaque
youewr et permet de suivre sa progression
s 2 pste,

Unboxed — Manuel de fouilles

o o cociere

Quelles sont les interactions des cartes?

1. Les cartes Marché et les cartes Piste ont
deux caractéristiques:: les couleurs et les
types de dieux. Par exemple, si un cheval
noir est acheté au marché, il cormspond
directement a toute carte Piste conten
un dieu noir.

Comment se résout la 2° phase de jeu?

1. Une a une, chaque carte Piste cachée est
révélée face visible. Lorsqu’elle est révélée,
tous les joueurs examinent les couleurs 4
et les types de dieux de la carte Pisteet
comparent le montant avec les couleurset |
les dieux de leurs propres cartes Marché.

2. Pour chaque correspondance, votre char
se déplace d’une carte dans le sens desa’
aiguilles d’une montre sur la piste. Tous les
joueurs le fonten méme temps.

Comment un joueur gagne-t-il des points"'
1. Tout I'or qui n'a pas été dépensé lors de la
phase d’enchéres est conservé et peut étre
ajouté 4 I'or que vous obtenez pour votre
classement 2 'arrivée. Le ou les premier(s)
recoi(ven)t 7 pieces d'or, tandis que leou
les deuxieme(s) recoi(ven)t 5 piéces d'or. 4
Comment la partie se termine-t-elleet
comment est désigné le vainqueur?
1. Lorsqu'un joueur sort de la derniére carte
Piste et atteint la lune, il obtient la premiére
place. Le jeu se termine et la deuxieme
place est attribuée a celui qui se trowo
plus proche de I'arrivée,

2. Le joueur qui a e plus d'or gagne la partie.

www.nos-jeux-de-societe.fr
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ELEMENTS

Site de Fouilles 8
Bien que les pigments qui couvraient jadis les urnes se
soient estompés avec le temps, les images semblent
raconter I'histoire d’un héros luttant pour la gloire. Bien
qu'il soit manifestement plus puissant que la plupart
des mortels, il semblerait que les caprices des dieux

frustrent toujours le héros et I'empéchent d'atteindre
ses objectifs.

Quel est I'effet des emplacements
hibou ?

Quelle est la mise en place initiale
du jeu?

Quel est I'effet des emplacements
lion?

Ou pouvez-vous placer votre
disque durant le premier tour ?
Quelles sont les actions qu'un Quelle est la principale interaction
joueur peut réaliser a son tour ? entre les joueurs?

Qu'est-ce qui limite vos actions Comment est désigné le vainqueur ?

lors de votre tour ?

QoROMORME

Quel est I'effet des emplacements
loup ?

STOP

Solution Page
Suivante

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer voltre score tant que vous n'étes
pas prét a répondre & TOUTES les questions qui font marquer des points. 2]l

. nos « ;
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meleesthmenphcei\iﬁaledujeu?

1.D‘spo&zl536cartesfacevisibledans
une grille de 6x 6.

2 Distribuez un disque de couleur différente
a chaque Joueur.

’ Ou pouvez-vous placer votre disque durant

le premier tour ?

1. Sur un bord de la grille de cartes, du coté
i plus proche de vous.

Quelles sont les actions qu’un joueur peut

réaltser pendant son tour ?

1. Déplacer son disque d’un emplacement,
orthogonalement.

2 Activer 'efiet de 'emplacement du dieu
dans leguel il entre.

" Qu'est-ce qui limite vos actions 2 votre tour ?

1. $1 n'y 2 pas de cible valide pour une
cmadédedeuhrmmmtrezdam
son emplacement, vous devez choisir un
autre emplacement ol vous déplacer.

2 Les cartes retournées limitent aussi vos
déplacements.

Quel est I'effet des emplacements loup ?

1. Choisissez un emplacement loup sur le
plateau de jeu, d’une couleur différente de
el ol vous étes. Sl n'y 2 pas de joueur
sur cette carte, vous pouvez la retourner.

b

-

»

o o

ﬂb‘f‘?‘w‘m

Quel est I'effet des emplacements hibou ?

1. Déplacez votre disque sur un autre
emplacement hibou de la méme couleur.
Retournez ensuite la carte de laquelle vous
étes parti.

Quel est I'effet des emplacements lion?

1. S'il y a un autre emplacement lion,de
n'importe quelle couleur, 32 cartes
orthogonales ou diagonales, vous pouvez
déplacer votre disque sur cet emplacem ent
puis retourner la carte entre la carte
d’origine et la carte de destination. Vous

effectuer ce déplacement méme si

la carte du milieu a déja été retournée.
Quelle est la principale interaction entre les
joueurs ? |
1. Si vous parvenez  retourner une carte

sur laquelle se trouve un autre joueur,

dernier est éliminé. .
2. Si vous parvenez a bloquer un joueur dans

une position ol il ne peut plus jouer, il

également éliminé. |
Comment est désigné le vainqueur?
1. Le dernier joueur qui n'a pas été éliminé est

désigné vainqueur de la partie. ‘

!
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Ce site particulier était probablement le lieu de
b rassemblement des responsables de la gestion de la ville.
Imaginez |'époque ou cette petite piece était I'épicentre
d'une politique changeante, la plaque tournante des
nombreuses petites taches qui permettent a une ville de
' rester dans le droit chemin. On dirait qu'ils ont quand
méme trouvé le temps de jouer a un jeu ou deux!

|
I
|

P S

{ S
| 5 QUESTIONS

Quelle est la mise en place initiale
dujeu?

Quel est le déroulement du jeu
apres la mise en place initiale ?

Qu'est-ce que les joueurs ne
peuvent pas faire lors de leur tour ?

Qu’est-ce que chague joueur doit
avoir requ apreés cette 1" phase ? @ Pourquoi les choix faits lors de la
mise en place sont-ils importants ?

@ Quelle est la mise en place de la
2¢ phase ? @ Quelle est la condition de victoire
decejeu?
Que peut faire un joueur durant
son tour ?

§TO P

lution Page

Suivante

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer votre score tant que vous n'étes
pas prét a répondre & TOUTES les questions qui font marquer des points 23

Unboxed — Manuel de fouilles Lo
% o: www.nos-jeux-de-societe.fr



Quelle est 1z mise en place initiale du jeu ?
1. Disposez les 12 cartes de ce jeu face visible.

2 Posez ensuite 8 cartes choisies au hasard
. dans le paguet de 35, face visible, dans
n‘mmporte quelle configuration.

Quel est le déroulement du jeu apres la mise
® oo place initiale?

‘ 1. Les joveurs participent a un tirage au sort en

chorsssant 1 carte parmi les 12 premiéres.
Le premier joueur choisit une carte, puis,
gans ke sens des aiguilles d'une montre,
chague joueur en choisit une. Le tirage se
poursutt ensuite dans le sens inverse des
aguiles d'une montre, en commengant par
ie g=meer joueur.

2. Répéter ce processus jusqu'a ce que tous
ies puewrs zient le nombre de cartes prévu
seion ke nombre de joueurs 2 |a table.

Qu'est-ce que chague joueur doit avoir recu

apres cette 1* phase ?

1. Suste 2 cefie étape, les joueurs
doivent avor 6 cartes chacun s'ily
22 pweurs, 4 cartes s'll y 2 3 joveurs
e 3 cartes 5’1 y 2 4 joueurs.

Quelle est iz mise en place de la 2° phase ?
1. Tous les joueurs dowent avoir devant eux les
caries gu'lls ont tirées, face visible.

2 Le plateay centrd dott étre construit avec
ks 2 cartes tirées du paguet de 36. Ces
canies dowent ére plactes face visible et

R ol 2 el

3. Crague jouews reqoit alors B disques, une
coer par youeu,

Unboxed — Manuel de fouilles

former une grille de 313 avec un espace vide,

o o cociere

Que peut faire un joueur durant son tour ?

1. Pour la premiére action de leur tour, les
joueurs doivent soit placer un disque su /
un emplacement de dieu qui est vide, soit
déplacer une carte du plateau princlpa ver
un emplacement adjacent vide.

2. Pour leur seconde action, IeSjoueursd
soit déplacer une carte du plateau p , cipa
soit retourner face cachée une de leu
cartes qui est face visible. Sltoutw rs
cartes sont face cachée, :,’.'m.
toutes les retourner face visible.

Qu'est-ce que les joueursnepeuvent

lors de leur tour ?

1. Pour placer un disque sur un emplace L
de dieu, vous devez retourner une de vo
cartes qui correspond a la couleur ou ’.‘l ty
de dieu de I'emplacement. .

2. Unewtefacecachéeestmutlli&ble n

qu'elle n’est pas remise face visible.

Pourquoi les choix faits lors de la mise e

place sont-ils importants ?

1. Enexammantlaréparﬁﬁondes" t di
couleurs du tableau principal, vous
évaluer ceux qui sont les plus
choisir vos cartes en conséquence.

melleeulaeonditlondovlctolndn
1. Réussuraplacer3dlsquuwdn,_
adjacentes, de fagon orthogonale ou
diagonale.

2. A2 joueurs, 3 lignes de ce type s¢ w
nécessaires pour gagner ; a 3 jc

fa.otz,otujownllnonl‘nut ur

lll[’

rnlr;
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% 20riind

|| semble que le papyrus qui contenait les regles de

ce jeu ait pourri depuis longtemps, ne laissant que
quelques indices sur la fagon dont on y jouait. Le seul
artefact digne d'intérét est une petite gravure indiquant
que le jeu s'appelait « Le Présent Fluvial » ou « Le
Changement de marée ». La traduction n'est pas trés
claire, mais comme il s’agit de notre dernier site de
fouilles, j'ai confiance en vous pour finir en beauté !

e e -

o=
® QUESTIONS

:
)
»

Quelle est la mise en place @ Qu’est-ce que le Présent Fluvial ?
optimale des 7 cartes groupées ?

ressources ?

Quelle est la mise en place Quelle est la principale différence
optimale des 9 cartes groupées ? entre certaines ressources ?

Que faites-vous lors de votre tour ? @ Ou sont indiqués les codts des

@ Quelle est I'utilité des disques ? @ Quelle est la fonction de I'objet de
révélation des 7 cartes groupées ?

Quels sont les types de ressources Quand le vainqueur est-il désigné ?

disponibles dans le jeu?

NE TOURNEZ PAS la page pour calculer votre score tant que vous n'étes
pas prét a répondre 8 TOUTES les questions qui font marquer des points

: nos : ,
Unboxed — Manuel de fouilles % o: www.nos-jeux-de-societe.fr



Quelle est la mise en place optimale

t  des7 cartes groupées ?

1. Les ressources similaires des 7 cartes
Marché doivent étre placées les unes a coté
des autres, face visible, dans I'ordre de leur
construction.

Quelle est la mise en place optimale

des 9 cartes groupées ?

1. Placez les 9 cartes Ressources face visible
(bors, argile et blé uniquement) dans une
gnllede3x3.

Que faites-vous lors de votre tour ?

1. Choisissez une carte, gagnez cette
ressource, puis retournez la carte.

2. Vous pouvez alors effectuer des achats
a 'aide des ressources que vous venez
d’obtenir et de celles que vous avez
stockées.
Quelle est I'utilité des disques ?
1. Les disques sont destinés 2 garder
une frace de tous les objets que vous
accumulez et achetez. Par exemple, si vous
gagnez 2 bois, placez 2 disques sur la case
bots des 7 cartes Marché. Si vous étes 2
court de disques, vous pouvez toujours les
sacrifier ailleurs pour obtenir ce dont vous
2vez besoin 2 ce moment-12,
Quets sont les types de ressources
desponibles dans le jey 7
1. Le bois, Fargile, le blé, les batisseurs et les
artisans,

gl o g 0 adadind 2 2R T
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Qu'est-ce que le Présent Fluvial? il..,

1. Lorsque certaines cartes de ressources
sont retournées, une face bleue appara L
cela représente la fertilité apportée par une
riviere. Toutes les ressources regoivent un
bonus de collecte de +1 pour chaque arte
bleue orthogonalement adjacente.

2. Ce bonus s'applique a toutes les "F
ressources, a I'exception des batisseurs

Quelle est la principale différence entre
certaines ressources ?

1. Alors que le bois, I'argile et le blé pe
étre stockés avec des disques sur une
carte Marché, les batisseurs et les artisans
doivent étre utilisés durant le tour oﬁ Is
sont gagnés. e

~ y
X

Ou sont indiqués les codts des ressc

1. Le codt des ressources se trouve en hauf

enbas,égaucheouédrortesurles Cartes
Marché. |

&u
Quelleestlafonchondel’objetde !
des 7 cartes groupées ? | l;ﬁ?" |
1. Si vous avez acheté un objet de révélation

au marché, vous pouvez, lors de votre tour, |
dépenserundevosdlsquespour etourne
n'importe quelle carte Ressourceay t de
choisir une carte a collecter.
2. Vous pouvez le faire plusieurs fois si vous
possédez assez de disques. |
mlandlevainqueurcst-lldésluﬂ

1. La premiére personne 4 acheter un objet
du marché avec le symbole de la lu
remporte la partie, :

“( ]

v’
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Merveilleux ! Ce fut un plaisir de travailler avec vous,
stagiaire. Vous me donnez presque envie de transformer ce
poste en stage rémunéré ! Presque...

Avant de partir, faites un dernier balayage de la zone pour
vous assurer que nous n’avons rien oublié. N'oubliez pas
ce que vous avez appris... il ne suffit pas de travailler en
surface, il faut toujours aller au fond des choses !

DONNEZ VI
Ou bt | } ]
LARUNRFEY assocnrion  MAGASIN

Adresses sur quefalredemesdechets. fr
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