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Résumé des 7 actions

Exemple : i), les cases Terrain
marquées dune coche sont
considérées comme adjacentes.
a votre meison (la friche en bas
|ui est refiée par un pont).
Votre valeur de navigation est
de 2, ce qui signifie que toute
case Terrain située a 2 cases

de riviere ou moins de votre
marson est & votre portée
(icones de navire)

CreDITS

+ lors de cette
, VOUS marquez
2 points pour chaque
maison que vous
construisez,
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ABITABLE £T CONSTRUIRE AMELIORER DES BATIMENTS

hla maison du plateau et replacez-la dans lemplacement disponible le
droite de la rangée des maisons de votre fiche de faction. Vous perdez
e coup le revenu de 3 piéces que vous assurait cette maison
le comptoir ke plus & gauche de votre fiche de faction et placez-le sur
de lac Vous débloquez un revenu de 2 piéces et pouvoir pour les

Exemple : vous construisez un
pont et avez donc maintenant un
groupe de 4 batiments adjacents
avec une valeur totale de 7,
iquement une

2 sur le lac, fle14 a amélioré sa maison en comptoir, En
ummmmuwmdmm

r 2 batiments adjacents «mm:mh |
et gagne 1 pouvoir.

NOS JEUX . sy
h vesocee  Nos jeux de société




ACTIONS SPECIALES
OPTION SUPPLEMENTAIRE : ECHANGE DE POUVOIR

 Jouez les Génles et avez déja
de gauche. Sa capacité permet
de gagner 2 pouvoir en phase 1,
 aussi une action speciale, A votre
utilisez une action pour faire cette
vous devez placer un jeton X

ruIRe un Ponr

avez cette tuile
Bonus et passez

npiir ur v dvec 2 comptowrs
ot Pouvoss pelles < ! le pre sser, sur le plateau, ce

o " qui vous rapporte

4 points. Choisssez
une nouvelle tuse
Bonus et
dchangez-la contre
celle-ci.
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Exemple : Décompte intermédiaire - Pelles. La tuile Décompte intermédiaire
permet de marquer 2 points par pelie utiksée lors de cette manche. Vous
utilisez laction de pouvoir Rendre habitable et Construire avec une pelle
gratuite et payez 6 piéces pour avoir une detxiéme pelle. Avec ces 2 pelles, vous
transformez un désert adfacent en loc. Puisque vous avez utilisé 2 pelles, vous
marquez 4 points.
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CoLEms

Druipes
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