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Introduction
Au milieu d'une sombre forét, Hansel et Gretel cherchaient le chemin qui les raménerait
chez eux. Les enfants s'étaient perdus et avaient marché si longtemps que leur ventre criait
famine. Soudain, apparut devant eux une maison pas comme les autres, construite en sucreries
de toutes sortes. Sans trop réfléchir, les enfants commencérent a manger les délicieuses
friandises de la maison. Ici ils cassérent un morceau de sucre venant du rebord de la fenétre, la
le délicieux pain d’épices de la gouttiére. Quand, tout  coup, l'effrayante sorciére se montraala
fenétre. Oh, espéces de garnements ! Je vais vous attraper !, hurla-t-elle.
Hansel et Gretel commencérent 3 senfuir, en arrachant ¢a et 1a des morceaux de la maison.
Aide les enfants a rassembler des provisions,
sans se faire attraper par la méchante sorciére !

But du jeu -
Hansel et Gretel est un JEU COOPERATIF ot tout le monde doit essayer d'aider les enfan

4 manger 5 bonhommes en pain d’épices de la maison de la sorciére. Durant la partie, vous
tenterez de réunir les images des friandises. A chaque fois que vous y parvenez, vous gagnez un
jeton Pain d'Epices. Quand vous avez réuni les 5 jetons, la partie sarréte immédiatement par la

victoire des joueurs. Mais faites attention, la méchante sorciére essaiera de vous attraper !




Avant votre premiére partie, assemblez la maison de la sorciére :

® 4 tuiles Chapeau de Sorciere

.—-j "
e 2 tuiles de départ Comment assembler la maison :

1. Détachez délicatement les piéces A et B du support.

2. Pliez les murs de la maison (A)
comme indiqué sur la photo.

3. Insérez les murs de la maison (A) dans la base (C).

4. Pliez délicatement le toit,
pour qu'il soit comme sur la photo.

8. Placez le toit (B) sur les murs de la maison (A).

Note : vous devez positionner
les 4 « ailes » du toit sur les
découpes des murs en méme temps.

Note : ['ordre est important -

2 ) B orciére montez d'abord les murs, puis installez le toit.
lamaisondelas




'lMélangez les jetons Pain d’Epices et placez-en 5 sur le mitdeilmnls j 5on
de la sorciére. Remettez ceux qui restent dans la boite, ils ne seront pas
| utilisés lors de cette partie. . _ '

>

| Placez la tuile de départ appropriée au centre de la table (elle peut étre

@ a2joueurs, e a 3 joueurs, ® a4joueurs,
jouez avec l'une des tuiles jouez avec la tuile jouez avec la tuile
prés présentant 3 points présentant 4 points







Fin de la parti '
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- la méme case que celui d’Hansel et/ou

il la dépasse), la partie se termine
ent par la défaite des joueurs ;

e quand 'un des enfants court trop
vite et qu’il a rattrapé la sorciére,
+ pion d’Hansel et/ou Gretel se retrouve sur la méme case
soméreouqu'llladépasse - le jeu se termine immédiatement
> des joueurs.
| DE DIFFICULTE
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s bonus des jetons Pain d'Epices. Les jetons servent
""souvetﬁrdunombredel’ains d’Epices qu'il vous re




vous permet (dés que vous le placez)
un jeton Pain d’Epices.

r une collection compléte, vous devez réunir les 5 tuil

: s pouvez les disposez comme vous le souhaitez tant que les
acem t sont respectées.

vez pas de jeton Pain d’Epices pour cette
t d’'un malus).




Lauteur du jeu souhaite remercier tout particuliérement les testeurs listés ci-dessous et tous ses amis
pour leur soutien et leurs précieuses suggestions :
+ les testeurs du groupe Portotypy (Katarzyna Cioch, Marek Chodan, Zbigniew Kisly)
+ Wojciech Widniewski (Pamper) + Pawel Kakol « Malgorzata Mitura « Aleksander Redwan + Joanna Wéjtowicz
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