RALHA

» LES REGLES DU JEU -

Apres des millénaires d’aridité, la vie renait sur Rauha.
En tant que vénérable Chaman, un de ses cinq mondes vous a été coniié. Vos pouvoirs sont divins et vous permettent de sct
I’environnement afin d’en faire un berceau d’énergie vitale, garant de la sérénite et de ’harmonie pour les siecles a vel

Retrouv
du plate:
que de:
la feu

But et présentation du jeu

Vous devez obtenir le plus de points de victoire, repré-
sentés thématiquement par I'Energie Vitale * pour
remporter la partie.

Vous aurez 2 Ages pour faire de votre monde le cceur
énergétique de Rauha.

Durant I'Age 1, la végétation, les reliefs et les animaux
apparaitront.

Durant I’Age 2, des civilisations se développeront.

> [ ]
Materiel

S plateaux individuels (A)
1 plateau central de score et d'aide de jeu (B)
2 modules latéraux (()

45 marqueurs Spore (D)
40 cartes Biome Age 1 (E)
40 cartes Biome Age 2 (F)
7 tuiles Entité Divine (G)

S margueurs d’Energie (H)
S avatars (I)

37 cristaux de valeur 1 (J)
15 cristaux de valeur 4 (K)
S plateaux Satellite (L)

1 plateau Trou Noir (M)

6 marqueurs +100 (N)

Mise en
4 joueur

Mise en place 6. Prenez:

-1 plateau individuel.

Notes: Les plateaux présentent une face A et une face B, a

I'ensemble des joueurs/joueuses a choisi la méme face.

Pour une premiére partie, nous vous conseillons d'utiliser la face A.

- 1 avatar de la couleur de votre choix, a placer dans l'encc

gauche de votre plateau individuel, comme indiqué sur lillustr

-1 marqueur d’Energie de la méme couleur que votre avat

la case O du plateau central.

du plateau central. Note: Empilez I'ensemble des marqueurs d’Energie de chaque joue
uns sur les autres, au hasard.

1. Placez le plateau central au centre de la table ainsi que les modules
latéraux, dans lesquels vous allez imbriquer les tuiles Entité Divine.

2. Faites une réserve de cristaux sur la table accessible a toutes et tous.

3. Mélangez les cartes Biome Age 1 et Age 2 séparément et placez-les a coté

4. Mettez les margueurs +100 de coté. Ils seront utilisés si vous dépassez

99 points d’Energie Vitale. 7. Placez le plateau Trou Noir & I'écart des plateaux Satellite.
Note: Il s’agit du plateau sur lequel vous allez défausser vos cartes Bio
S. Placez un plateau Satellite entre chaque personne, de maniére a avoir un

symbole  sur votre gauche et un symbole ‘;ﬁ sur votre droite. 8. Recevez 4 cristaux de la réserve.
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Les Spores €¢)

Les Spores sont obtenues grace aux pouvoirs de certains Biomes@ ou lorsque vous décidez de défausser une carte Biome plutét que de Iz
jeu (cf. étape 2, p. 2). Placez cette Spore sur I'emplacement Co(it d'un Biome de votre choix.
(‘lﬁ\

Exemple: Céline active la colonne correspondant a 'em-
placement de son avatar. Elle remporte 1 point d’Energie
Vitale pour son Biome Forét et choisit de payer 3 cristaux pour
placer une Spore sur un Biome Désert.

Important:
-1l ne peut y avoir gu’'une Spore par Biome.
- Si vous recouvrez un Biome contenant une Spore, placez la Spore sur la nouvelle carte Biome posée.

Note: Poser une Spore sur un Biome sans effet peut-étre utile dans certaines stratégies Spore, dans lesquelles vous gagnez des
points d’Energie Vitale en fonction du nombre de Spores sur votre plateau.

spﬂres el E“lilés DiVi“es Aide pour les décomptes

Les Spores ont un recto et un verso différents. Les Entités Divines ont un recto coloré et un verso sombre.

B—X

Lorsque vous ajoutez une Spore sur un Biome de votre plateau, nous vous Lors des décomptes, vous pouvez les placer sur leur face sombre
conseillons de la mettre sur la méme face que toutes les autres. Ainsi, lors quer que vous les avez déja activées lors de ce décompte.

des décomptes, vous pouvez retourner les Spores sur leur face opposée

pour vous rappeler que vous les avez déja activées lors de ce décompte.
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